COLOE- &

RFGLbs Dy by

Ce jeu reprend le principe de la synthése additive des couleurs. Le dispositif au sol se compose de six ronds colorés et
lumineux. Le but du jeu est de trouver les bonnes combinaisons de couleurs primaires pour que les ronds de couleurs
secondaires s'allument. Pour créer une combinaison, deux personnes doivent se positionner sur deux ronds différents.
Nombre de joueurs : 2

Pas de limite d'dge !

Etape 1 : positionnez vous sur le rond de votre choix.

Etape 2 : demandez a votre coéquipier de se positionner sur un deuxiéme rond.

Etape 3 : regardez si vous avez créé une couleur secondaire !

Etape 4 : rien ne se passe? Essayez une autre couleur !

Etape 5 : un troisieme rond s'allume? Bravo, vous avez trouvé une bonne combinaison !

Etape 6 : essayez de trouver les autres !
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